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UNIVERSIDAD TECNICA “LUIS VARGAS TORRES” DE ESMERALDAS

UTELVT-FA-1: FORMATO INSTITUCIONAL DE SiLABO

1. DATOS INFORMATIVOS:

Facultad: Ingenierias y Tecnologias.

Carrera: Tecnologias de la Informacién.

Asignatura: Programacién lll.

Codigo: TICSI222164

Unidad de formacion: Profesional.

Campo de formacion: Praxis Profesional

Prerrequisito(s): TICSI111563

Correquisito: N/A

Horas presenciales: 64

Horas practicas: 32

Horas auténomas: 64

Total de horas: 160

Inicio periodo académico:2023/01/16 Final periodo académico: 2023/06/08

Profesor: Ing. Teresa |. Mina Quifiénez. Mgt.

Titulo de cuarto nivel: Master en Administracién de
Empresas. Magister en Direccién Estratégica
especialidad Tecnologlias de la Informacion

Contacto telefonico: 0995399853

Nivel académico: Cuarto.

Titulo de tercer nivel: Ingeniero en Sistemas
Informaticos y Computacién

email: teresa.mina@utelvt.edu.ec

2. APORTE DE LA ASIGNATURA A LA CARRERA

21, Justificacion

La asignatura de programacién Il corresponde a la unidad de formacién profesionalizante y
al campo de formacién de praxis profesional, tiene como propésito desarrollar competencias
en los educandos para disefiar y crear aplicaciones mediante lenguaje de programacién con

licencia libre.

En esta asignatura se fortalecen los conocimientos de la programacion en Java con
estructuras de datos no lineales y se introduce al desarrollo de aplicaciones de escritorio con
acceso a base de datos para brindar al estudiante las herramientas y recursos que fortalezcan
sus competencias necesarias en el desarrollo de programas informaticos.

202 Problema(s) a resolver

Escaso comprension de los conceptos relacionados con algoritmos mas eficientes para
ordenacién y busqueda de datos, colas de prioridad, grafos y aplicaciones mediante el uso
de base de datos para fortalecer el respaldo de la informacion.

2.3. Objeto de estudio

La asignatura contiene los conceptos de programacién en Java de algoritmos de ordenacion
y blisqueda de datos para mejorar el orden y tiempo de respuestas en los procesos que
requieran del uso de aplicaciones informaticas, ademas se explica la importancia de dar
prioridades a los procesos en la vida real utilizando las colas de prioridad, también se estudia
el uso de grafos y la importancia de utilizar aplicaciones con base de datos para poder
almacenar y gestionar la informacién.

UTELVT. 2022 IS Pég. 1




UNIVERSIDAD TECNICA “LUIS VARGAS TORRES” DE ESMERALDAS

2.4. Objetivo general

Desarrollar aplicaciones de escritorio en el lenguaje de programacioén Java empleando las
técnicas de estructuras de datos no lineales y base de datos para dar soluciones a las
necesidades tecnolégicas del mundo empresarial y automatizar la informacion.

3., CONTENIDOS MINIMOS

3.1. Unidades, capitulos o bloques curriculares

; — COMPONENTES
UNIDADES, CAPITUL TOTAL
BLOQUES CURRICULARES DOSENGIA AUTONOMO HORAS
c E k: S CP TA
1 Colas de prioridades. 14 2 0 0 8 16 40
2 | Grafos 10 2 0 0 6 12 30
3 | Ordenacion y busqueda. 10 2 0 0 12 30
4 | Manejo de bases de datos. 22 2 0 0] 12 24 60
Totales de horas por tipos de 56 8 10 0 32 64 160
clases 64 96 160

C: Conferencia, (clase magistral o trabajo colaborativo)
CP: Clase practica

L: Laboratorio, experimentacion

S: Seminario, presentacién de resultados

E: Evaluacion

TA: Trabajo auténomo

3.2. Programa analitico de las unidades de aprendizaje

Unidad 1: | Colas de prioridades No. Horas: 40

Contenidos minimos

Resultados o logros de aprendizaje

1.1 Entrega, presentacion de los programas y analisis del
silabo.
1.2 Repaso de las estructuras de datos, usando clases:
Array, List, Queue, Stack, Queue.
1.3 Colas de prioridades.
1.4 Ejercicios con clases Array, List, Queue, Stack, Queue,
PriorityQueue.

Desarrollar algoritmos en general con la
utilizacion de estructuras datos no lineales,
incluyendo colas de prioridades para la
resolucion y su implementacion en
aplicaciones.

Unidad 2: Grafos

No. Horas: 30

Contenidos minimos

Resultados o logros de aprendizaje

2.1 Teorla de Grafos

2.2 Definicion y terminologia.

2.3 Grafos dirigidos y no dirigidos.

2.4 Matriz de adyacencia. Lista de adyacencia
2.5 Métodos de recorrido de grafos

Analizar la teoria de Grafos, las técnicas y
principios de la programacién para el
desarrollo de aplicaciones informaticas.
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26
2.7

2.8
2.9
210

Matriz de caminos: algoritmo de Warshall

Caminos mas cortos con un solo origen: algoritmo de
dijkstra

Todos los caminos minimos: algoritmo de Floyd

Arbol de expansién de coste minimo: algoritme de prim
Ejercicios

Unidad 3:

Ordenacion y busqueda.

No. Horas: 30

Contenidos minimos

Resultados o logros de aprendizaje

3.1 Algoritmos de ordenacién.

3.2 Tipos de algoritmos de ordenacion
3.3 Algoritmos de busqueda

3.4 Busqueda secuencial

3.5 Busqueda binaria

3.6 Ficheros

3.7 Ejercicios.

Aplicar algoritmos de blisqueda mediante la
utilizacion de lenguaje java para el
desarrollo de aplicaciones informaticas.

Unidad 4:

Interfaz con conexion a base de datos

No. Horas: 50

Contenidos minimos

Resultados o logros de aprendizaje

4.1
4.2
4.3
4.4
4.4.1
4.4.2
4.4.3
4.4.4
4.4.5
4.5

Introduccién a aplicativos con base de datos
Conexién con la base de datos
Interfaz de acceso a datos
Operaciones con la base de datos
Consulta de datos
Ingreso de datos
Actualizacion de datos
Borrar datos
Buscar datos
Proyecto final CRUD.

Crear aplicaciones gue permitan frabajar
con datos almacenados en un gestor de
base de datos.
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4, APORTE DE LOS RESULTADOS O LOGROS DEL APRENDIZAJE

RESULTADOS O LOGROS | CONTRIBUCION EL ESTUDIANTE SERA CAPAZ DE:
DEL APRENDIZAJE (ALTA, MEDIA, (Objetivo, logro o resultado de aprendizaje)
BAJA, N/A=NO
APLICA)
L, Desarrollar algoritmos en general con la utilizacién
a. Aplicacién de las i :
AN . de estructuras de datos: listas, pilas, colas, colas de
Ciencias Basicas de la Alta i B : o
o prioridades para la resolucién y su implementacion

en aplicaciones.

s - Aplicar algoritmos de blusqueda mediante la
b. Identificacién y definicién . e £
Media utilizacion de lenguaje java para el desarrollo de
del Problema. R ; :
aplicaciones informaticas.

Analizar la teoria de Grafos, las técnicas y
principios de la programacion mediante la

c. Solucion de Problemas. Media utilizacion de lenguaje java para el desarrollo de
aplicaciones informéaticas generando cédigo fuente
integrativo y reutilizable.

4 Utlizacionce Crear aplicaciones que permitan trabajar con datos

herranjlalintas Alta almacenados en diferentes SGBD.
especializadas.

e. “Trabajo en equipo. Alta Solucionar los problemas planteados dentro del

aula de clase.
f.  Comportamiento ético. N/A
g. Comunicacién efectiva. N/A
h. Comprc.Jm.lso del‘ Alta
aprendizaje continuo.
i. Conocimiento entorno
: Alta
contemporaneo.

5. METODOS, METODOLOGIAS E INSTRUMENTOS
5.1. Métodos para desarrollo educativo

e Inductivo-Deductivo: De lo particular a general o viceversa

o Histérico: Narracién de sucesos o acontecimientos

e Analitico-Sintético: Diferenciador-integrador; analisis-sintesis

e Deduccion genética: Encontrar nuevos conceptos en base a anteriores
e Experimental: Practicas y uso de laboratorios

e Heuristico: Descubrimiento, creacién de conocimientos

e Logico: De lo conocido a lo desconocido

5.2. Metodologias para el proceso

e Conferencias o leccion magistral

o Estudio de casos (seminarios)

e Resolucion de ejercicios y/o problemas
o Aprendizaje basado en problemas (ABP)
o Aprendizaje orientado a proyectos

e Aprendizaje colaborativo (cooperativo)

e Trabajo personalizado

e Trabajo practico
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o Trabajo auténomo

5.3. Ambientes e instrumentos de aprendizaje
Ambientes fisicos:

Aulas fisicas,

Centros de computo,

Laboratorios especificos de sistemas
Biblioteca fisica

Ambientes virtuales:
o Aulas virtuales Google Meet, aulas hibridas,

e Plataformas informaticas: web institucional, Moodle Google Classroom

e [nternet, redes sociales,
e Laboratorios virtuales de sistemas
e Bibliotecas virtuales

Instrumentos:

e Textos basicos y especificos de Programacion

e Tablas y nomogramas, catélogos fisicos y electrénicos
e Pizarra fisica,

= PCs, Proyector,

6. SISTEMA DE EVALUACION
6.1. Formas y tipos de evaluacion

EVALUACION COMPONENTE

ACTIVIDADES

Primer A) Componente Docencia presencial / en
linea (30%)

hemisemestre

Participacion, talleres en clase

B) Componente practicas de Aplicacién y
Experimentacién de los aprendizajes (15%)

Leccién: preguntas cerradas

C) Componente de Aprendizaje Auténomo
(15%)

Consultas /Investigacion

Examen (40%)

Preguntas cerradas con
ejercicios de aplicacién

A) Componente Docencia presencial / en
linea (35%)

Segundo

hemisemestre

Participacion, talleres y trabajo
en clase

B) Componente practicas de Aplicacion y
Experimentacion de los aprendizajes (15%)

Leccién: preguntas cerradas

C) Componente de Aprendizaje Auténomo
(15%)

Consultas/ Investigacion.

Examen (40%)

Preguntas cerradas con
ejercicios de aplicacién
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